ESIST=S0-EINFAGCH
Spiele
Puste fix

Ziel:
Die Verknupfung und Einpradgung der Zahlen und Mengen.

Material: 3 Augenwiirfel
1 Wiirfelbecher
Papier und Stift
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Vorgehensweise:
Zwei der Wurfel kommen in den Wirfelbecher.
Der erste Spieler schiittelt diesen und stilpt ihn auf den Tisch.

Der dritte Wirfel wird nun auf den Boden des umgestulpten Bechers
gesetzt, mit der 1 nach oben.

Nun blast der Spieler so lange, bis der Wiirfel vom Becher herunterfallt.

Die Augenzahlen der beiden Wiirfel unter dem Becher, sowie das
Ergebnis des dritten Wirfels werden jetzt addiert.

Hierbei ist darauf zu achten, dass die Augen der Wiirfel einzeln
abgezahlt werden.

Das Ergebnis wird auf einem Papier notiert.

Dann kommt der nachste Spieler an die Reihe.

Sieger des Spiels ist derjenige mit dem hoéchsten Ergebnis.

Bitte beachten Sie: Die Augen der Wirfel missen einzeln mit dem

Schreibfinger der Schreibhand abgezahit werden.

Informieren Sie sich Uber eine grof3e Vielfalt von bunten, abwechslungs-
reichen Spielen aus unserem ES-IST-SO-EINFACH-Paket
(http://www.crealern.de/Dyskalkulie.php) flr Rechentraining.
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