ESS U=SO=EINFACIH]
Spiele
Das Muldenspiel

Ziel:
Die Verknupfung und Einpragung der Zahlen und Mengen.

Material: 1 Kodrbchen
Steine, Nusse, Perlen etc.
1 Wiirfel

Vorgehensweise:
Sie stellen ein Kérbchen mit 30 Nussen oder Perlen bei 2 Spielern (oder

60 Nusse oder Perlen bei 4 Spielern) in die Tischmitte.
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Dies ist die Mulde.
Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Der erste Spieler wirfelt z.B. eine 4, nun darf er 4 NUsse aus dem
Korbchen nehmen.

Dann kommt der nachste Spieler dran.
Aber Achtung:

Wer eine 1 wurfelt, muss alle seine NuUsse wieder in die Mulde
zurucklegen.

Wer eine 6 wurfelt, muss alle seine Nusse an seinen Nachbarn zur
Linken abgeben.

Das Spiel ist zu Ende, wenn keine Nisse oder Perlen mehr in der Mulde
liegen.

Nun zahlt jeder Spieler der Reihe nach seine Nusse laut vor. Wer die
meisten Nilsse hat, ist Sieger des Spiels.

Bitte beachten Sie, dass Ihr Kind die Mengen immer laut abzahlt.
Informieren Sie sich Uber eine grofRe Vielfalt von bunten, abwechslungs-

reichen Spielen aus unserem ES-IST-SO-EINFACH-Paket
(http://www.crealern.de/Dyskalkulie.php) flr Rechentraining.
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