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12-Wirfel-Spiel

Ziel:
Die Verknupfung und Einpragung der Zahlen und Mengen.

Material:

12 Wirfel

1 Wirfelbecher

bei 2 Spielern 150 Steine (sonstiges Legematerial)

Vorgehensweise:

Die Steine werden in die Mitte des Tisches geleqgt.

Der erste Spieler nimmt alle 12 Wiirfel, den Wirfelbecher und wurfelt.
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Nun kann es sein, dass einige Wirfel aufeinander liegen, diese
vorsichtig herunterheben.

Jetzt werden die Wirfel nach Augenanzahl sortiert.

Sind z.B. 1 Wirfel mit der Augenzahl 5
2 Wiurfel mit der Augenzahl 6
2 Wirfel mit der Augenzahl 3
3 Wirfel mit der Augenzahl 4
4 Warfel mit der Augenzahl 1

Welche Augenzahl ist am haufigsten vertreten?
Die Augenzahl 1, namlich 4x.
Also bekommt dieser Spieler 4 Steine / Murmeln.

Gibt es zwei Wrfelzahlen, die gleich haufig vorhanden sind, gilt die
hohere Zahl.

Beispiel:
4 Warfel mit der Augenzahl 1 und
4 Warfel mit der Augenzahl 5 = dann werden die “5er” genommen!

Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Es werden 5 Runden gespielt.
Wer die meisten Steine/Murmeln hat, ist der Sieger.
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Zu beachten:
Alle Wirfelaugen mussen einzeln abgezahlt werden.
Informieren Sie sich tber eine grol3e Vielfalt von bunten,

abwechslungsreichen Spielen aus unserem ES-IST-SO-EINFACH-
Paket (http://www.crealern.de/Dyskalkulie.php) fir Rechentraining!

Dieses Spiel wurde von Fam. Stefanie Marzullo aus 77704 Oberkirch entwickelt.
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