Kostenlose Spiele zur Verbesserung der Lese-Rechtschreibschwéache
ES-IST-SO-EINFACH

Buchstabenspiel Nr. 1

Buchstaben raten

Vorgehensweise:

Das Spiel wird zu Zweit oder in Paaren gespielt.

Am Anfang ist es am besten, wenn der Vater oder die Mutter mit dem Kind spielt.

Sie schreiben dem Kind einen Buchstaben in Druckschrift groRR auf den Riicken. Das Kind
muss den Buchstaben nun erraten und nennen.

Anschliel3end darf ihr Kind Ihnen einen Buchstaben auf den Rlcken schreiben.

Dieses Spiel lasst sich gut steigern. Nehmen Sie, wenn Ihr Kind schon sehr geubt ist, einfach
die Buchstaben in Druckschrift klein, in Schreibschrift grof8 und flir ganz Gedibte in
Schreibschrift klein hinzu.

Variation als Familienspiel:

Alle Familienmitglieder stehen hintereinander in einer Reihe. Je mehr Personen mitmachen,
umso lustiger ist es.

Die hintere Person beginnt und schreibt seinem VVordermann einen Buchstaben in
Druckschrift groRR auf den Riicken.

Dieser muss den Buchstaben durch Fiihlen erraten und seinem Vordermann auf den Riicken
schreiben.



Der Letzte in der Reihe schreibt den Buchstaben auf ein Blatt Papier und zeigt es der hinteren
Person, die begonnen hat.

Wenn der korrekte Buchstabe auf dem Papier steht, darf gewechselt werden, damit alle einmal
mit dem Buchstaben schreiben beginnen dirfen.

Variation:

Der Letzte in der Reihe schreibt den erfiihlten Buchstaben nicht auf ein Blatt Papier, sondern
Uberlegt sich z.B. ein Tier, das mit dem Buchstaben anfangt.

Beispiel: Der erratene Buchstabe ist *E*. Es wird nun ein Elefant dargestellt und die anderen
Mitspieler mussen das dargestellte Tier erraten.

Buchstabenspiel Nr. 2

Buchstaben beschreiben

Vorgehensweise:

Sie beschreiben einen Buchstaben und lassen Ihr Kind diesen erraten.

Sie kénnten sagen: "Mein Buchstabe hat zwei senkrechte Striche und einen waagrechten
Strich dazwischen. Welcher Buchstabe ist das?"

Antwort: *H*
AnschlieBend beschreibt Ihr Kind einen Buchstaben und Sie antworten.
Steigerungsmaglichkeit:

Der Buchstabe wird nicht erklart, sondern gelaufen.
Das *H* wird auf dem Boden durch Gehen nachgebildet.

Dieses Spiel ist auch als Wettspiel hervorragend geeignet.



Buchstabenspiel Nr. 3

Ich sehe was, was du nicht siehst

\orgehensweise:

Fast jeder kennt dieses Spiel bereits aus seiner Kindheit.

Bei uns wird es nur etwas abgewandelt gespielt.

Ein Spieler beginnt und sagt:

Ich sehe was, was du nicht siehst und das beginnt mit dem Buchstaben *T*.
Das *T* wird von allen Mitspielern in die Luft geschrieben.

Dieses Spiel eignet sich sowohl fiir daheim, als auch fur langere Autofahrten oder
Restaurantbesuche.

Ein Tipp von uns:

Es ist wichtig, dass die Buchstaben phonetisch ausgesprochen werden, denn das ist ein Teil
der Grundlage zum Erfolg.

Es heif3t nicht be sondern b, nicht ef sondern f.
Wir wiinschen Ihnen viel Spal beim Spielen und hoffen, dass Ihnen und Ihren Kindern unsere
Spielauswahl gefallt.

Denken Sie daran, lhr Kind beginnt bereits auf diese Weise, seine Lese-Rechtschreib-
schwéche zu verbessern.



Mehr Informationen zur spielerischen Uberwindung der Lese-Rechtschreibschwéche finden
Sie auf unserer Website http://www.crealern.de/lrs.php

Ihr Crealern-Team
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