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Buchstaben raten

Ziel:

e Einpragen der Buchstaben lber die Sinne: Sehen, Horen, Flhlen
e Forderung des Buchstabengedachtnisses

Vorgehensweise:
Das Spiel wird zu Zweit oder in Paaren gespielt.

Am Anfang ist es am besten, wenn der Vater oder die Mutter mit dem
Kind spielt.

Sie schreiben dem Kind einen Buchstaben in Druckschrift grof3 auf den
Rucken. Das Kind muss den Buchstaben nun erraten und nennen.
Anschlief3end darf ihr Kind Ihnen einen Buchstaben auf den Ricken
schreiben.

Dieses Spiel lasst sich gut steigern. Nehmen Sie, wenn Ihr Kind schon
sehr gelibt ist, einfach die Buchstaben in Druckschrift klein, in
Schreibschrift grol3 und fir ganz Geubte, in Schreibschrift klein hinzu.
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Variation als Familienspiel:

Alle Familienmitglieder stehen hintereinander in einer Reihe. Je mehr
Personen mitmachen, umso lustiger ist es.

Die hintere Person beginnt und schreibt seinem Vordermann einen
Buchstaben in Druckschrift grofl3 auf den Ricken. Dieser muss den
Buchstaben durch Fihlen erraten und seinem Vordermann auf den
Rucken schreiben.

Der Letzte in der Reihe schreibt den Buchstaben auf ein Blatt Papier und
zeigt es der hinteren Person, die begonnen hat.

Wenn der korrekte Buchstabe auf dem Papier steht, darf gewechselt
werden, damit alle einmal mit dem Buchstaben schreiben beginnen
darfen.

Variation:

Der Letzte in der Reihe schreibt den erfihlten Buchstaben nicht auf ein
Blatt Papier, sondern Uberlegt sich z.B. ein Tier, das mit dem
Buchstaben anfangt.

Beispiel: Der erratene Buchstabe ist *E*. Es wird nun ein Elefant
dargestellt und die anderen Mitspieler missen das dargestellte Tier
erraten.

Informieren Sie sich Uber eine grol3e Vielfalt von bunten und abwechs-
lungsreichen Spielen aus unserem ES-IST-SO-EINFACH-Paket fir
Lese-Rechtschreibtraining.
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